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o preferencje filmowe
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e glowne zastosowanie:

O e-commerence
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o analiza behawioralna
B micro targeting - cambridge analytica



Sztuczna inteligencja

e Sztuczna Inteligencja (50’°)

e Machine Learning (80°)

o wczesne prace w latach (60°)

e Deep Learning (00°)

o pierwsze prace w latach (40°)



Al - Sztuczna Inteligencja

e termin wprowadzony przez Johna McCarthy w 1953

e podejmowanie decyzji w oparciu o dane wejsciowe i wczesniejsze
procesy uczenia

e sztuczna inteligencja dopuszcza biad



Machine Learning

e zdefiniowany model matematyczny do ktéry na podstawie danych
treningowych dostraja swoje parametry ipotrafirozwigza¢ problem dla
nieznanych danych wejSciowych

0 system zmienia si¢ na podstawie dostarczanych nowych danych w trybie uczenia

e zdefiniowane sg charakterystyki danych na ktore system zwraca uwage

e przykitady:

o systemy rekomendacyjne
m collaborative filtering
e sugerowanie klientom, co mogg chcie¢ kupic¢
o automatyczne tagowanie tekstow



Machine learning - decision tree
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Drzewa decyzyjne
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Deep Learning

e metody z zakresu uczenia maszynowego
wykorzystujgce sztuczne sieci neuronowe do
rozwigzania problemu

e duzo bardziejelastyczny zestaw metod niz
klasyczny machine learning

e wymaga jednak duzo wigkszej mocy
obliczeniowej niz metody ML

e podstawa najlepszych algorytmow
przetwarzania obrazu ij¢zyka naturalnego

Deep leaming
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Input Feature extraction Classification Qutput

Deep Learning
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Input Feature extraction + Classification Qutput
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Deep Learning - wybrane zastosowania

opis obrazu na podstawie rysunku
rozpoznawanie osob

style transfer

deep fake

sztuczne generowanie obrazoéw o

ZadanyCh parametraCh This is one of Crichton's bes

generowanie testu
Seriously, the screenplay AND the directing were

analiza tekstu i()dp()wiedzi na pytania harrendous -anid clearly done b)r people who couldmt fathom what was good about the

analiza sentymentu

The movie is just dre

Open Al



Co dalej

LS

e reinforcement learning
o  sterowanie robotami
o selfdriving cars
o  obecnie:

m granie w starcrafta

e cxplainable Al



Internet rzeczy - Internet of Things
(loT)

e rozszerzenie internetu na przedmioty codziennego uzytku o

o zarowki E
[ ]

O systemy ogrzewania
o wearables
@]

INTERNET of
e przedmioty: - THINGS

o mogg zbiera¢ dane .

o reagowac na polecenia ~) |
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Smart Building

e budynek wyposazony i zbierajgcy dane z czujnikow

e zintegrowany system zarzadzania - automatyzacja funkcjonowania (IoT)
o  o$wietlenie
o  klimatyzacja
O  ogrzewanie

e co mozna osiggna¢ dzicki danym?




Smart City

e wizja miasta opartego o loT, w ktérym zebrane dane pozwalajg na bardziej efektywne
zarzadzanie 1 wykorzystanie zasobow




Chmura - cloud computing

Mobile

e przetwarzanie danych oparte o ustugi dostarczone zewnetrznie — e
e gldwnidostawcy

o Amazon Web Services

Mi ft A e CLOUD
¢} icrosoft Azure @ A COMPUTING _-
o Google Cloud ?
Server Database
cloud ‘

Public
cloud



Przetwarzanie jezyka naturalnego

Information Retrieval Information Extraction

PY przyk*ady: Ma?iine Translation Natu ral QUES"TAFIWS\-‘.‘G"“Q
o  tlumaczenie maszynowe Language
o LegalTech Processing

o analiza komentarzy

e state-of-the-art model ‘flair’ Zalando
o analiza komentarzy pod katem lepszego
doboru produktow



Blockchain

e lista rekordow zwanych blokami, ktére sg powigzane przy uzyciu
metod kryptograficznych
e zastosowania
o  kryptowaluty
o  smart kontrakty
o  lancuchy dostawcze
o trwate no$niki danych (nie modyfikowalne rejestry)



Czwarta Rewolucja Przemystowa

masowa automatyzacja i fgcznosc
zadanie, ktore cztowiek jest wstanie wykona¢ ponizej sekundy mozna
zautomatyzowac

e terminy
o 5G
o Edge-computing

Materiaty: “Extreme automation and connectivity: The global, regional, and investment
implications of the Fourth Industrial Revolution January 2016 UBS W hite Paper for the
World Economic Forum Annual Meeting 2016



Hype Cycle for Emerging Technologies, 2018
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Expectations

Plateau Wil be reached In:
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Quantum Computing
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